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- kennen und respektieren grundlegende Aspekte des Lizenz- und Facherverbindend > Film und Fotografie
Selbst- und Sozialkompetenz | - beobachten und bewerten ihren Umgang mit Informatiksystemen (Handy, Computer, < 3?:;:;2;8“"9 Dte Schilerinnen und Schdler
Konsole...) und ziehen daraus Konsequenzen. > Kisines Wiki Mogliche Inhalte » einfache Handlungsvorschritten und Algorithmen im Alltag ( Rezepte, Bastelanleitungen,
Die Schiilerinnen und Schiiler | - zeigen sich verantwortlich im Umgang mit eigenen und fremden Daten. , Das- Nikol
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Begriffe Automaten, Chip, Datei, Daten, Datenbank, Dialer, Firewall, Information, Informatiksyste, IT- i PB 2: Programmieren und Realisieren
Sicherheit, Software, Spam, Suchmaschinen, Viren, Virenscanner, Wikis, Warmer,
. ) Die Umsetzung eines Modells eines inein System der L it ist ein
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Der groRe Einfluss der Informatik auf unsere Gesellschatt st der Existenz von (Informatik-) Systemen zuzuschreiben. Das
Verscandnis eines solchen - in der Regel komplexen — Systems erfordert eine geeignete Modellierung, die Unter anderem die Wahl sach- und - setzen Komrousuukmren in Programmen um.
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KB 5: Informatiksysteme @ Das Internet ermagucm den nahezu unbegrenzten Zugriff auf Informationen, es ist ein zentrales Kommunikationsmedium, tber das
ua. ein eil des wird. Durch den technologischen Fortschritt sind Formen und
Strukturen von einem ief gref Wandel erfolgt heute nicht nur iiber Sprache
Informatiksysteme sind in der Lebenswelt der und Schler Sie sind eine sondern auch in Form von Bildern. Fimen und Musik.
Hardware, Software und / oder Netzwerkkomponenten. Zu ihnen gehdren u.a. Computer, Handys, Waschmaschinen, Foto g Ziel ist es, sich mit moderner Kommunikationstechnologie auseinander zu setzen und die damit verbundenen Moglichkeiten
Videokamera aber auch groRe Systeme wie das Internet, soziale Netzwerke, und roflektiort 2u nutzen
Informationssysteme. -

Ziel ist es, Aufbau und Funktionsweise von Informatiksystemen zu verstehen und diese sachgerecht zu nutzen.

Sach- und - kennen aus ihrer Lebenswelt
nd benennen und seiner Peripherie.
- nutzen bekannte Informatiksysteme zle\gsnchtel und reflektiert.
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- kennen klassische Formen der Kommunikation und setzen sich mit unterschiedlichen

Die Schulerinnen und Schiiler

- verstehen den Begriff des Protokolls sowie den Aufbau und die Funktion von einfachen
Protokollen.

- kennen und nutzen einfache Dienste: E-Mail (smtp), SMS, Dateiaustausch (ftp), Abruf von
Webseiten (htp).

- kennen Komponenten des Internet und ihre Funktionsweisen.

- kennen die technische Umsetzung sozialer Netzwerke im Internet.

- setzen sich mit der von
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Die und Schiiler

- kommunizieren unter Wahrung der Umgangsformen (Netikette).
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Die Schilerinnen und Schiiler

- erkennen eigene bezogen auf diese kritisch und

treffen zielgerichtet eigene Entscheidungen.
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wahl v eines Office-Paketes)
> Bedienung granscher Benutzeroberlichen
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» Protokolle im taglichen Leben und in der Informatik
> Protokoll als Rollenspiel
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